
 

GUÍA N°2 – SEMANA 2  

“TECNOLOGIA” 

 

Objetivo de Aprendizaje (OA1) Identificar oportunidades o necesidades personales, 
grupales o locales que impliquen la creación de un producto 
tecnológico, reflexionando acerca de sus posibles aportes. 

 

Los siguientes objetos han sido creados para dar una solución tecnológica a un 

problema del hombre.   

 

Observa el objeto y explica el problema al que da solución 

 
 

NOMBRE: 
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