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Nombre:

Objetivo de la clase: Desarrollan sentimientos de amistad y Curso:
colaboracién con los demas .
8 Ao A-B

OAG3:Identifican la presencia y desarrollo en los profundos deseos de
amistad, unidad y alegria.

Fecha:

Semana 11

La guia anterior trabajamos en el tema: la responsabilidad

Actividad: lee el texto en forma comprensiva, luego copia en tu cuaderno las preguntas y

respondelas de acuerdo a la informacion obtenida del texto.

Hay nifios que tienen un mal comportamiento hacia otros compaiieros, les hablan mal, son
antipaticos, no comparten o les dejan solos cuando menos lo esperan. Si tu hijo suele mostrarse
enfadado, quisquilloso o protestdn con otros nifios, es hora de leerle este cuento infantil: El
escarabajo refunfuiidn, un precioso cuento para nifios que siempre estan enfadados, que se

sienten.

Siempre estaba enfadado por algo y todo el mundo de su alrededor lo sabia. Era
un escarabajo refunfuiién, antipatico y maleducado y, por eso, todos se alejaban de él.

Un dia, cosa extrafia, se levanté de mejor humor y con ganas de jugar.

— ¢Vienes a jugar conmigo? — le preguntd a un pato.

— iUy, no puedo!, he quedado debajo del puente del rio con mi amigo ganso, tengo mucha prisa

— contestd el pato metiéndose al agua de un salto.
El escarabajo miro alrededor y vio un topo.

— éTe apetece jugar un rato conmigo? — le preguntad.

— No puedo, me espera mi amigo el ratdn, tengo mucha prisa, — dijo el topo enterrandose en la

tierra sin volver a asomar.
Después vio a una mariposa volando tranquilamente sobre un jardin.

— ¢éQuieres jugar conmigo?
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https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/manualidades/como-hacer-un-dibujo-de-una-mariposa-paso-a-paso/

— Lo siento, he quedado con la libélula y ya llego tarde — contesté la mariposa.

—¢éJugamos un rato? — preguntd molesto a un pequefio sapo viendo que todos evitaban jugar
con él.

El sapito apenado por lo que estaba sucediendo accedid a jugar con el escarabajo.

Corretearon por el bosque jugando al escondite entre los troncos y las hojas caidas de los arboles
pero, a los pocos minutos...

— iSeras tramposo sapo feo y de ojos saltones!

El sapito, que no habia hecho ninguna trampa, se alejé muy triste de alli sin entender nada. Todos
apenados lo vieron.

El escarabajo estuvo tres horas buscando al sapito por todo el bosque hasta que comprendié que
habia abandonado el juego.

De camino a su casa escuché a unos animales hablar de él:

— Ese escarabajo es tan antipatico y tiene tan mal humor que siempre va a estar solo. El solito
se lo ha buscado. jPobre sapito!, se ha ido llorando a la charca.

Esa noche, por primera vez, el escarabajo no pudo dormir pensando en su mal comportamiento. Al
dia siguiente fue a buscar al sapito a la charca y le pidié perddn. Cuando los demas animales vieron

su arrepentimiento salieron de sus escondrijos y le preguntaron si queria jugar con ellos.

El escarabajo se sintié tan bien que, a partir de ese dia, se volvié amable, alegre y educado y ahora
nunca estd solo y tiene tantos amigos que juega a todas horas.

ACTIVIDADES

Si después de leer este cuento no es capaz de contar la historia con sus palabras es que ha de

ganar habilidades. Puedés volver a leerlo después completar estos divertidos ejercicios.

1. Preguntas

1- ¢Quién es el protagonista de esta historia?

2- éPor qué los demds animales no querian jugar con él?

3- {Qué animal finalmente accedi6 a jugar?
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4- iQué ocurrio al final del cuento?

2. Verdadero o falso

De las siguientes afirmaciones, écual es verdadera y cudl es falsa segun la historia del cuento?

a)___ El escarabajo era muy simpatico con todo el mundo y se portaba siempre muy bien.
b)___ Sapito accedid a jugar con escarabajo.
c)___ Elescarabajo no pudo dormir por su mal comportamiento.

d)__ Sapito pidié perddn a escarabajo por haberse ido del juego.

3. El cuento se ha vuelto loco
éTe imaginas que el ordenador se a vuelto loco y cambia todos los parrafos de sitio? Echale una

mano y pon en orden la historia. - - - -

a)- Después vio a una mariposa volando tranquilamente sobre un jardin.

b)- El escarabajo se sintié tan bien que, a partir de ese dia, se volvié amable, alegre y educado.
c)- Corretearon por el bosque jugando al escondite entre los troncos y las hojas caidas de los
arboles pero, a los pocos minutos...

d)- El escarabajo mird alrededor y vio un topo.
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