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1.

2.

Marca solo un óvalo.

6° año A.

6° año B.

TECNOLOGÍA-SEXTOSAB-OA4-GUÍA17-SEMANA20
Guía de Tecnología 6°año A y B
Profesora: Piare Jaña.

Objetivo de la clase: Probar a través de una presentación audiovisual el objeto tecnológico 
creado, para determinar si cumplen con su principal propósito.

OA 4: Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en 
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de 
seguridad, dialogando sobre sus resultados y aplicando correcciones según corresponda.

Indicador evaluador: Prueban objetos de creación propia o de otros, para determinar si cumplen 
con su propósito.
*Obligatorio

Nombre y Apellido: *

Curso: *
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II.- Contenido: (Registrar el contenido en tu cuaderno).

III.- Actividad Parte Final 1:
1. De acuerdo al proyecto tecnológico realizado en estas dos ultimas semanas, deberás realizar un vídeo breve 
de la presentación de tu juego de mesa, con el fin de probar y determinar si cumplen con el propósito de su 
creación. 
2. El vídeo creado debe ser breve con un máximo de 3 minutos y un mínimo de 2 minutos.
3. Debe ser enviado al correo piare.jana@colegio-espana.cl 
4. Para la presentación de tu trabajo debes considerar los siguientes aspectos:

A. Nombre del juego.
B. Asignatura a la que fue enfocada.
C. Materiales utilizados 
D. Instrucciones generales para jugar.
E. Mostrar y describir cada parte del juego.
F. Dar una opinión personal del trabajo realizado.

Actividad Parte Final 2:
Responde las siguientes preguntas que te permitirán realizar un análisis de evaluación del trabajo realizado de 
acuerdo al propósito de su creación.

mailto:piare.jana@colegio-espana.cl
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3. 1 punto

4. 1 punto

5. 1 punto

6. 0 puntos

1. ¿Cómo puedes evaluar la calidad del trabajo evaluado? *

2. ¿Qué aspectos positivos puedes destacar en la actividad realizada? *

3. ¿Qué aspectos a mejorar podrías realizar en el trabajo realizado? *

4. ¿Qué fue lo difícil de este proyecto realizado? *
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7. 1 punto

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

¿Cuáles son los motivos principales de dar a conocer un producto tecnológico a través de una
presentación? *
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