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Guia de Tecnologia 6°afio Ay B
Profesora: Piare Jafia.

Objetivo de la clase: Probar a través de una presentacion audiovisual el objeto tecnolégico
creado, para determinar si cumplen con su principal propésito.

OA 4: Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de
seguridad, dialogando sobre sus resultados y aplicando correcciones segun corresponda.
Indicador evaluador: Prueban objetos de creacién propia o de otros, para determinar si cumplen

con su propdésito.
*QObligatorio

1.  Nombre y Apellido: *

2. Curso: *

Marca solo un dvalo.

6° afno A.

6° afno B.

https://docs.google.com/forms/d/1PYdZuFU-igjXzefdYBEgIlw5dizO8TINnC9ZpFh3kVJNQ/edit?ts=5f3d5f86 1/6
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Hola, ¢ Como te encuentras? Ya
estas listo y preparado para
nuestro nuevo desafio de trabajo,
vamos mucho animo, recuerda
que tu siempre puedes...

Antes de comenzar con el trabajo de esta semana, recordaremos lo visto la
semana anterior.

Realizamos la construccion del juego de mesa que habia sido planificado con
anterioridad, utilizando diferentes tipos de materiales, el proceso de
construccion se consideraron diferentes puntos como, explicar cada una de las
etapas del juego construido, el tipo de juego inspirador para la propia creacion,
confeccion del folleto de instrucciones y para finalizar la asignatura seleccionada
al cual el juego de mesa era enfocado, de acuerdo a estas etapas el objeto debia
ser construido y detallado para poder comprenderlo y ser utilizado por los
diferentes participantes.
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Il.- Contenido: (Regis’rrar el contenido en tu cuaderno).

Preparando la presentacidn del proyecto tecnoldgico: Juego de

mesas.

Las presentaciones de los objetos tecnologicos tienen como
objetivo principal vender el producto, es decir, analizar
basandose en la observacion y manipulacion del objeto con la
finalidad de entregar la informacion y conocimientos necesarios
sobre los elementos que lo componen, sobre un objeto como un
todo.

Esta etapa sera con la que finalizaremos nuestro proyecto de
objetos tecnologicos “Juegos de mesa”, en la presentacion del
juego se debe realizar una descripcion general del producto
tecnoldgico, mencionando, por ejemplo: tipo de juego, tematica
a la que fue enfocada, funcion, instrucciones, materiales entre
otras.

A continuacion, se indicaran las instrucciones para el desarrollo
de esta actividad.

I1l.- Actividad Parte Final 1:

1.

De acuerdo al proyecto tecnoldgico realizado en estas dos ultimas semanas, deberas realizar un video breve
de la presentacion de tu juego de mesa, con el fin de probar y determinar si cumplen con el propésito de su

creacion.

2.
3.
4.

Tmoow»

El video creado debe ser breve con un maximo de 3 minutos y un minimo de 2 minutos.

Debe ser enviado al correo piare.jana@colegio-espana.cl
Para la presentacion de tu trabajo debes considerar los siguientes aspectos:

Nombre del juego.

Asignatura a la que fue enfocada.

Materiales utilizados

Instrucciones generales para jugar.

Mostrar y describir cada parte del juego.

Dar una opinién personal del trabajo realizado.

Actividad Parte Final 2:

Responde las siguientes preguntas que te permitiran realizar un analisis de evaluacion del trabajo realizado de

acuerdo al propdsito de su creacion.
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3. 1. 3Cémo puedes evaluar la calidad del trabajo evaluado? *

4. 2. ;Qué aspectos positivos puedes destacar en la actividad realizada? *

3. 3. ;Qué aspectos a mejorar podrias realizar en el trabajo realizado? *

6. 4. ;Qué fue lo dificil de este proyecto realizado? *

https://docs.google.com/forms/d/1PYdZuFU-igjXzefdYBEgIw5dizO8TInC9ZpFh3kVJNQ/edit?ts=5f3d5f86
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IMPORTANTE DESTACAR: que este trabajo al igual que todos los que
se realizan y son solicitados en esta asignatura deben ser enviados a
través del correo piare.jana@colegio-espana.cl

La idea de esto es verificar y completar la planilla de acuerdo a tu
tarea y el formulario enviado. De lo contrario tu registro NO sera en
totalidad de acuerdo a la tarea y el formulario solicitado cada semana.
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7. ;Cudles son los motivos principales de dar a conocer un producto tecnolégico a través de una 1 punto

presen+aci6n? *

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
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