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1.

2.

Marca solo un óvalo.

6° año A.

6° año B.

TECNOLOGÍA-SEXTOSAB-OA2-GUÍA16-SEMANA19
Guía de Tecnología 6°año A y B
Profesora: Piare Jaña.

Objetivo de la clase: Construir un juego de mesa creativo a través de variados materiales, 
herramientas y procesos según sus intereses y tema seleccionado.

OA 3: Elaborar un producto tecnológico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, 
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: › técnicas y herramientas para medir, 
marcar, cortar, unir, pegar, perforar, mezclar, lijar, serrar y pintar, entre otras › materiales como 
papeles, cartones, maderas, fibras, plásticos, cerámicos, metales, desechos, entre otro. 
Planificar la elaboración de objetos o servicios tecnológicos, incorporando la secuencia de 
acciones, tiempos, costos y recursos necesarios o alternativos para lograr el resultado deseado, 
y discutiendo las implicancias ambientales y sociales de los elementos considerados.
*Obligatorio

Nombre y Apellido: *

Curso: *
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I.- Retroalimentación:
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II.- Contenido: (Registrar el contenido en tu cuaderno).

III.- Actividad Segunda Parte:
1.- En esta segunda parte de nuestro trabajo “juego de mesa”, deberás realizar la construcción considerando lo 
registrado en la guía anterior, para ello podrás ocupar diferentes materiales de acuerdo a tus propios intereses y lo 
que puedas tener en casa.

2.- Recuerda que el proceso de construcción de tu juego dependerá netamente de las características que viste en 
la planificación.

3.- Para el proceso de construcción deberás registrar y considerar los siguientes puntos.

3. 1 puntoA. Explicar cada uno de las etapas de construcción de este juego de mesa. *
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4. 1 punto

5. 1 punto

6. 1 punto

B. ¿En qué juego se inspiró para planificarlo? *

C. Confección de folleto de instrucciones: *

D. ¿Qué conceptos de la asignatura seleccionada fueron aplicados en el juego? *
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7. 1 punto

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

¿Qué conclusiones extraes de este trabajo realizado? *
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