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1.

2.

Marca solo un óvalo.

5° año A.

5° año B.

TECNOLOGÍA-QUINTOSAB-OA3-GUÍA18-SEMANA22
Guía de Tecnología 5°año A y B

Objetivo de la clase: Planificar la elaboración de un juego de mesa a través de variedad de 
materiales con el fin de potenciar la comprensión lectora según libros de sus propios intereses.

OA 3: Elaborar un producto tecnológico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, 
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: › técnicas y herramientas para medir, 
marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar, perforar y pintar, entre otras › materiales como 
papeles, cartones, maderas, fibras, plásticos, cerámicos, metales, desechos, entre otros.

Indicador de evaluación: 
Responden a desafíos, elaborando productos tecnológicos.

Profesora: Piare Jaña.
*Obligatorio

Nombre y Apellido: *

Curso: *
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II.- Contenido: (Registrar el contenido en tu cuaderno).

http://youtube.com/watch?v=po9GpSQX-ZM

http://youtube.com/watch?v=po9GpSQX-ZM
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II.- Actividad Primera Parte:
1.- De acuerdo al vídeo observado y el texto anterior leído. Deberás planificar la elaboración de un juego de mesa.
2.- El tema principal para este juego a planificar es la selección de un libro del cual leíste ya sea por iniciativa 
propia o por la realización de una tarea asignada por la asignatura de Lenguaje y Comunicación, con el fin de 
potenciar la comprensión lectora a través de un juego.
3.- Para la planificación de este juego de mesa puedes orientarte a través de diferentes juegos de mesas que 
existen.
4.- De acuerdo al juego de esa planteado deberás responder los siguientes indicadores que ayudaran a planificar tu 
juego.
5.- Recuerda registrar en tu cuaderno toda la información de este guía que será de total ayuda en los siguientes 
pasos a desarrollar en las siguientes actividades.
6.- Realizar una ilustración proyectada de tu juego de mesa, sacas una fotografía y envías al correo 
piare.jana@colegio-espana.cl

Sin título

3. 1 puntoA. Nombre del juego: *

mailto:piare.jana@colegio-espana.cl
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4. 1 punto

5. 1 punto

B. Instrucciones del juego: *

C. Materiales a utilizar para confeccionar tu juego (estos pueden ser material reciclado): *
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6. 1 punto

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

¿Cuál es el motivo por el cual los juegos de mesas son importantes más allá de la entretención?

 Formularios

https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

