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1.

2.

Marca solo un óvalo.

5° año A

5° año B.

TECNOLOGÍA-QUINTOSAB-OA3-GUÍA16-SEMANA19
Guía de Tecnología 5°año A y B
Profesora: Piare Jaña.

Objetivo de la clase: Planificar y elaborar un objeto tecnológico, usando los materiales y 
herramientas apropiadas a través de material audiovisual.

OA 3: Elaborar un producto tecnológico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, 
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: › técnicas y herramientas para medir, 
marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar, perforar y pintar, entre otras › materiales como 
papeles, cartones, maderas, fibras, plásticos, cerámicos, metales, desechos, entre otros.
*Obligatorio

Nombre y Apellido:

Curso: *
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I.- Retroalimentación:
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II.- Contenido: (Registrar el contenido en tu cuaderno).
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Partes de una linterna.
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III.- Actividad N°1:

2. De acuerdo al vídeo observado deberás realizar la planificación de la linterna casera considerando
presentados posteriormente al vídeo.

http://youtube.com/watch?v=25Y8T0EsMYg

IMPORTANTE MENCIONAR:
Si tienes la posibilidad de creación, te invito a realizarla ya que permitirá que la segunda parte (próxima semana) 
de este trabajo sea más efectivo.

http://youtube.com/watch?v=25Y8T0EsMYg
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3. 1 punto

4. 1 punto

5. 1 punto

A. Etapa de preparación: deberás considerar tareas como diseñar, recolectar materiales y
herramientas, medir y cortar de acuerdo a lo que necesitarás (ejemplo: para la creación de la
linterna diseño a través de una ilustración considerando los materiales … con diferentes medidas
como…) *

B. Etapa de unión: describir el proceso de unión y armado de cada una de las partes. *

C. Etapa de acabado: se pueden ajustar las terminaciones y decorar el objeto. *
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6. 1 punto

Marca solo un óvalo.

A. Por no utilizar fuego como fuente de energía, generando iluminación segura y
transportable.

B. Por ser el objeto innovador a través del fuego como fuente de energía siendo esta
portátil.

C. Por utilizar variadas fuentes de energía a través de un solo diseño con materiales
sustentables.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

¿Por qué la invención de la linterna presentó una innovación revolucionaria? *
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