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Guia de Tecnologia 5°afio Ay B
Profesora: Piare Jafia.

Objetivo de la clase: Planificar y elaborar un objeto tecnolégico, usando los materiales y
herramientas apropiadas a través de material audiovisual.

OA 3: Elaborar un producto tecnoldgico para resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: > técnicas y herramientas para medir,
marcar, cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar, perforar y pintar, entre otras » materiales como

papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, cerdmicos, metales, desechos, entre otros.
*QObligatorio

1.  Nombre y Apellido:

2. Curso: *
Marca solo un dvalo.

5°ano A

5° afno B.
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Hola queridos alumnos, i COmo
estan todos ustedes?

Espero y deseo de todo corazon
que se encuentren totalmente
bien iunto a su familia.

|.- Retroalimentacion:

Previo a comenzar con el trabajo que corresponde a esta
semana recordaremos lo trabajado en la guia anterior, con
el fin de potenciar lo aprendido.

En ella trabajamos los objetos tecnologicos segln su
clasificacion siendo una de ellas los “OTS” (objetos
tecnologicos simples que estan enfocados especificamente
a los que se componen de pocas partes y un solo
mecanismo y que requiere del uso de energia manual. Los
“OTC” (objetos tecnologicos compuestos), son los que
pueden contar con mas de un mecanismo, varias partes y

para su uso requiere de energia externa.
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/En esta nueva etapa de trabajo nos focalizaremo \

en la confeccion y construccion de objetos

tecnologicos, en la prueba y evaluacion de dichos
objetos. Se espera que empleen con eficacia

distintas técnicas, materiales y herramientas que

permitan elaborar objetos tecnologicos ademas
asimismo que prueben y evaluen la calidad de
ellos, proceso de elaboracion construccion, para

u-::: cual utilicen diversos criterios.

—

Il.- Contenido: (Regis’rrar el contenido en tu cuaderno).

Fuente de luz portdtil.

Cuando ocurren desastres naturales, existen cortes de luz y la manera mas eficaz y menos
peligrosa es el uso de una linterna.

La linterna, ha sido un gran invento, desde el inicio de la historia, los seres humanos han
buscado crear fuentes de luz portatil. Seguramente un primer intento fue la antorcha,
luego la vela y la lampara con mecha. En todas, las fuentes de energia era el fuego vy los
combustibles mas usados: el gas, el petrdleo, el alcohol y los aceites animales y vegetales.
En 1879, Thomas Edison invento la ampolleta, pocos afios después Carl Gassner creo la
bateria. En base a estos conocimientos, en 1898, Conrad Hubert invento la primera
linterna. Se fabrico con papel, tubos de fibra, un foco y un reflector de laton. Se considero
una innovacion revelucionaria en la generacion de luz portatil.

Con el pasar del tiempo las linternas han ido evolucionando a través de diferentes
materiales y tecnologia lo que ha permitido darle diferentes usos, como, por ejemplo;
laboral, recreativo (camping), domésticos, personal (linternas que son adaptables par la
lectura nocturna), en ldpices entre otros. También ha cambiado la forma, materiales,
fuentes de energia, tamanos lo que ha permitido una evolucion general en comparacion
con la primera linterna.
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Partes de una linterna.
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1. Carcasa, es el tubo que alberga las partes de |la linterna, incluidas las pilas y
ampolleta.

i

2. Contacto, es el alambre ubicado a lo largo de la linterna que conecta las
distintas partes (pilas, ampolletas e interruptor), armando un circuito eléctrico.
3. Interruptor, es un dispositivo que permite que cortemos o no el paso de la
corriente.

4. Reflector, es la pieza recubierta con una capa brillante de aluminio colocada
alrededor de la lampara y redirige los rayos de la luz para emitir un haz de luz
estable.

5. Lampara, es la fuente de luz, comunmente se usa una ampolleta con un
filamento incandescente, que brilla cuando la electricidad fluye a través de ella,
produciendo luz visible.

6. Lente, pieza de plastico traslucida situada en la parte delantera de la linterna
para proteger la lampara.

7. Fuente de energia, las pilas son comunmente la fuente de energia de la
linterna.
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Il.- Actividad N*1:

Observa atentamente el siguiente
video de la elaboracion de una
linterna casera con materiales para

resolver problemas de emergencia
frente a un corte de luz.

2. De acuerdo al video observado deberds realizar la pLanificqcién de la linterna casera considerando
presenfados posferiormerﬂ'e al video.

http://youtube.com/watch?v=25Y8TOEsSMYqg

IMPORTANTE MENCIONAR:

Si tienes la posibilidad de creacion, te invito a realizarla ya que permitira que la segunda parte (préxima semana)
de este trabajo sea mas efectivo.
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3. A. Etapa de preparacién: deberds considerar tareas como disefiar, recolectar materiales y 1 punto
herramientas, medir y cortar de acuerdo a lo que necesitards (ejemplo: para la creacion de la

linterna disefio a través de una ilustracion considerando los materiales ... con diferentes medidas

como...) *
4. B. Etapa de unién: describir el proceso de unién y armado de cada una de las partes. * 1 punto
5 C Etapa de acabado: se pueden ajustar las terminaciones y decorar el objeto. * 1 punto
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Y ahora responderemos ¢

nuestro ticket de salida.

6.  ;Por qué lainvencion de La linterna presenté una innovacién revolucionaria? * 1 punto
Marca solo un dvalo.

Q A. Por no utilizar fuego como fuente de energia, generando iluminacién segura y
transportable.

() B. Por ser el objeto innovador a través del fuego como fuente de energia siendo esta
portatil.

(") C. Por utilizar variadas fuentes de energia a través de un solo disefio con materiales
sustentables.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
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