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Objetivo de la clase: Valorar la importancia del valor de la Paz en las relaciones
interpersonales favoreciendo el ambiente familiar y social.
OA6: Descubrir los símbolos religiosos en la cultura y el entorno, y la importancia que tienen para el desarrollo 
humano integral de la persona y la Comunidad.  

Indicadores de Evaluación: Manifiestan diferentes formas de comunicar que tienen las personas señalando signos 
habituales que trasmiten identidad.

1.

2.

Marca solo un óvalo.

4°A

4°B

RELIGION-CUARTOAB-OA6-GUIA26-
SEMANA27
                                                   Profesora: Mónica Cuevas M.
*Obligatorio

NOMBRE COMPLETO. *

CURSO. *
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Lee con mucha atención el siguiente cuento. "Una Paz casi imposible"
Gigantes y dragones eran enemigos desde siempre. Pero habían aprendido mucho. Ya no eran tan tontos de 
montar guerras con terribles batallas en las que morían miles de ellos. Ahora lo arreglaban cada año jugando 
partidas de bolos. Un gigante contra un dragón. Quien perdía se convertía en esclavo del ganador. Si un dragón 
ganaba tendría un musculoso gigante para todas las tareas pesadas. Si lo hacía el gigante, tendría vuelos y fuego 
gratis para todo un año. Así habían evitado las muertes, pero cada vez se odiaban más. Cada año los ganadores 
eran más crueles con los perdedores, para vengarse por las veces que habían perdido. Llegó un momento en que 
ya no querían ganar su partida de bolos. Lo que querían era no perderla. El que más miedo tenía era el gigante 
Yonk, el mejor jugador de bolos. Nunca había perdido. Muchos dragones habían sido sus esclavos, y se morían de 
ganas por verle perder y poder vengarse. Por eso Yonk tenía tanto miedo de perder. Especialmente desde la partida 
del último año, cuando falló la primera tirada de su vida. Y decidió cambiar algo. Al año siguiente volvió a ganar. 
Cuando llegó a su casa con su dragón esclavo este esperaba el peor de los tratos, pero Yonk le hizo una propuesta 
muy diferente. Este año no serás mi esclavo. Solo jugaremos a los bolos y te enseñaré todos mis secretos. Pero 
debes prometerme una cosa: cuando ganes tu partida el año que viene, no maltratarás a tu gigante. Harás lo 
mismo que estoy haciendo yo contigo. El dragón aceptó encantado. Yonk cumplió su promesa: pasó el año sin 
volar ni calentarse. También cumplió el dragón, y desde entonces ambos hicieron lo mismo cada año. La idea de 
Yonk se extendió tanto que en unos pocos años ya eran muchos los gigantes y dragones que se pasaban el día 
jugando a los bolos, olvidándose de las luchas y los malos tratos, tratándose más como compañeros de juegos 
que como enemigos Mucho tiempo después Yonk perdió su primera partida. Pero para entonces ya no tenía miedo 
de perder, porque había sido él quien, renunciando a esclavizar a sus dragones, había terminado con su odio, 
sembrando la primera semilla de aquella paz casi imposible entre gigantes y dragones. 

Responde las siguientes preguntas haciendo clic en la letra de la alternativa correcta.

3. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.- conflictos por divisiones territoriales.

b.- situaciones de índole económicas.

c.- problemas de convivencia entre ellos.

d.- ausencia de compromisos.

4. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.- era muy travieso y distraído.

b.- siempre estaba de mal humor.

c.- no escuchaba a las personas.

d.-miedoso y pacífico.

1.- ¿Qué problemas había entre los gigantes y dragones? *

2.- ¿Cómo era Yonk? *
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5. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.-cambiar la guerra entre ellos por juegos.

b.-convivir en armonía y compartir la alimentación.

c.- ser leales con sus compañeros.

d.-cambiarse a vivir a otro lugar.

6. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.-acabar con los juegos.

b.-ser más generoso con sus amigos.

c.-sembrar la semilla de la paz.

d.-vengarse de los dragones.

7. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.- destruir el odio ente los dragones y los gigantes.

b.-cambiar los juegos de bolos por otros más entretenidos.

c.-ayudar a todos sus compañeros enfermos.

d.-una mejor vivienda para él y su familia.

3.-¿Qué decisión tomaron los dragones y los gigantes? *

4.-¿Cuál fue la propuesta de Yonk? *

5.-¿Qué consiguió finalmente Yonk? *
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8. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.- caridad

b.-humildad

c.-paz

d.-solidaridad

9. 1 punto

Marca solo un óvalo.

a.- nos permite ayudar a las personas.

b.- para vivir tranquilos y ser felices.

c.-no guardar rencores con los demás.

d.- actuar con la verdad y ser personas confiables.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

6.-¿Qué valor aprendieron los dragones y gigantes para vivir tranquilos ? *

7.-TICKET DE SALIDA: ¿Por qué es importante el valor de la Paz? *
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