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Nombre:
Curso: Fecha:

Objetivo de la clase: Crear un trabajo de arte, experimentando y usando

variados procedimientos técnicos. 2 ano A-B | Semana 6
0. A Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la
experimentacion con materiales como lapices y procedimientos de pintura.
* materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos,
lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales

* herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas (pincel,
tijera, mirete, computador, entre otras)

*procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo digita \

Recuerda que la semana pasada
trabajamos en crear un “collage”, lo
que consistié en pegar papeles
picados, en un dibujo creado por fi
sobre una superficie plana.

Hoy te transformards en un escultor
y creards una figura humana

utilizando el material que tengas en
casa.

La escultura es el arte de modelar el barro,
tallar en piedra, madera u otros materiales.
También se denomina escultura a la obra
elaborada por un escultor. Es una de las Bellas
Artes en la cual el escultor se expresa creando
volimenes y conformando espacio.




ACTIVIDAD

INSTRUCCIONES

1.- Deberds buscar en tu casa el material que pueda servir para crear

una escultura. Puede ser plastilina, greda, arcilla, papel de diario,
papel volantin, un trozo de masa, cilindros de papel higiénico (lo que
tu desees).

2.- Cuando tengas el material deberds modelar una figura humana, lo
mads fdcil y prdctico seria la plastiling, si lo haces con papel deberds
formar la escultura arrugando y formando pelotas o cilindros para
dar la forma. Debes usar tu creatividad para tu disefo.
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3.-Finalmente si la creaste con papel deberds pintarla con témpera
como el de la imagen anterior (3).
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